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UvoD

Od z&fi roku 2008 vznikly v ZS a MS Brno, Pastviny tfidy 1. stupné
s Montessori pedagogikou. V ramci projektu , Podpora Montessori
pedagogiky na ZS Pastviny“, financovaného ESF OP Vzdé&lavani pro
konkurenceschopnost, byly zpracované vyukové moduly pro jednotlivé
ro¢niky prvniho stupné a prafezové vyukové moduly EVVO a ICT.
Moduly jsou zaméfrené na vyuZziti Montessori pomucek ve vyuce zakladni
Skoly a Montessori tfid. Obsahuji jak rozvrzeni uciva v jednotlivych
roCnicich dle RVP ZV, tak i metodiku prace s konkrétnimi Montessori
pomldckami véetné fotodokumentace. Vyukové moduly budou
metodickym materidlem pro vyucujici v Montessori tfidach predevsim
v oblasti prace s pomuckami. Metodika prace s pomuckami je
zpracovana tak, aby ji mohli pouzivat i zaci pfi individualni praci.

V ramci ovérovani jednotlivych modultd budeme postupné zpracovavat
pracovni listy a dalSi material, ktery bude mozné pfi praci s pomuckami
vyuzit. Tento material bude dostupny v pisemné podobé v nasi Skole
Vyukové moduly zpracovavaly ucitelky Montessori tfid. Vychazely pfitom
z teoretickych i praktickych zakladi Montessori pedagogiky, které ziskaly
v ramci Diplomovaného kurzu Montessori. Fotodokumentaci jsme pofidili
v prostorach naSich Montessori tfid, pracovali jsme s pomUckami, které
byly zakoupeny v ramci projektu.



Filosofie Montessori pedagogiky

»--1ak jsme se feswdcili, Zze vzalavani neni déco, co @la ucitel, ale Ze je to firozeny
proces, ktery probiha samoveéliv kazdé lidské bytosti. Jeho podstatou neni nabkkmi
slowim, ale prakticka zkuSenost, kterou jedinec zisk#vaktivnim pisobeni na své okoli.
Ukolem uitel tedy neni mluvit, nybrz promyslet #gpavit takovy sled motivaich prvig,
ktery by dti vedl ke spontannimu vebavani ¥domosti a osvojovani dovednosti ve
specialnim, pro &pripraveném prosgedi.“ (M. Montessori)

,Dit ¢ je tuirce sebe sama.” (M. Montessori)
Montessori pedagogika je pedocentricka, je zaloZzemadivéie v di€, vjeho schopnost
vlastniho rozvoje.
,Obrazne by se daloici, Ze v kazdém dft je skryt oldtavy, neunavnyditel. ktery dokaze
kohokoliv kdekoliv na gte dovést ke kyZzenému vysledku.” (M. Montessori)

,Pomoz mi, abych to dokazal sam.” (M. Montessori)
Pedagogové dit provazeji, poskytuji mu prostoréii se byt samostatné, nezavislé,
zodpowdné. Pokud to ditpotrebuje, ma moznost se kdykoliv obratit natele jako oporu
V nejistog.

» Senzitivni fazgsou citliva obdobi, kdy je ditnaladno pro ziskavani titych dovednosti.
U¢i se samo, bez velké namahy. V tomto obdobi jsskanié poznatky trvalé ¢ani pro
Zivot). Pokud nejsou senzitivni faze vyuZzity,édse pozdji u¢i dané dovednosti St8im
usilim a za del3fas.

Marie Montessori roztlila vyvoj ditéte do ti stadii a kazdé nazvala podle toho, jakdmost
prevazovala:

1. stadium
0 — 3 roky:duSevni embryo
3 - 6 let: tvircecloveka

2. stadium
6 — 9 let: phizkumnik
9 —12 let: ¥dec

3. stadium
12 — 15 let: organizator
15 — 18 let: spoleensky @astnik

* Svobodnéa volbge specifickou lidskou schopnosti a j@itou. Moznost nait se tuto
schopnost rozvijet a respektovat u druhych vedg kdemokratickym principm
souwasné spoknosti a zodpoddnosti za spoluutiéni s¥ta, jez je ki€ovou roli lidského
druhu.



Pojmy a principy pedagogiky Marie Montessori

pripravené prosedi

- podporuje zajem zaka, je vim& motivovano k praci

- pomaha mu zafixovat si spravné pracovni navyky

- spolupodili se na ut¥@ni individuality Zaka

- 28k se v fipraveném prosedi snadgi uci byt samostatné, zodpgné
- zahrnuje prostory pro vyuku, montessori poRy a Witele

fad

- 28k se lehce orientuje v uspdaném progedi, tim mu je umaibvano byt nezavislé,
svobods si volit praci, naladit se na sebegdomit si, s¢im, s kym chce pracovat

- Zaci pracuji podle vlastnich zkuSenosti a s tgkoypomickami, které jsou progwv daném
vyvojoveé fazi gimeéirené, postupuji od konkrétniho k abstraktnimu, ddgeluchého ke
sloZitému

svobodné volba prace

- v ramci danych pravidel si Zak vybira pachu, se kterou chce pracovat

- zak ma moznost volbyguse respektu

* k solz (vnimat vlastni pdeby — tlesné, to, co ho préwzajima, to, co chce rozvijet)

e kdruhym

» Kk prostedi

- pokud méa zak moznost vybrat si,d®n chce pravpracovat, i se s lehkosti a snadno
vstrebava informace, které by si neosvoijil, pokud &@nav neni nalagné nebo pokud by
nékdo jiny ugoval, co prag musi dlat

celostni deni

- Zak postupuje cestou ,,0d uchopeni k pochopenidnku mu pomahaji nabidnuté packy

- zak se i poznavat frodni zakonitosti, &itel zpracovava programy k téniat Kosmické
vychovy, ktera je zastSujici oblasti v metodice Montessori pedagogiky

- Wwitel vychézi ze zajmu Zék nabizi aktivity, které stimto zdjmem souvisipgmjuje
pomoci nabizenych aktivit vSechny oblasti Montesgmdagogiky (oblast praktickych
dovednosti, oblast smyslovou, matematickou, jazgkipv

- Zzak se ti premyslet v souvislostech, propojovat své zkuSersastivymi podsity, rozvijet

se

- pri praci s ponickami je Zak zapojen do procesu poznavarideaiu,cely*

» teélesnd stranka (vybira si packu, pracuje, uklizi — fyzicka aktivita)

» duSevni stranka

* emociondlni (proziva uspokojeni ze zvolené prac®hklo si ji vybrat)

» kognitivni (objevuje nové poznatky jeditregym vlastnim zfisobem)

prace s chybou

Marie Montessori tvrdila, Zgchyby s nami Ziji a maji &y smysl“. Byla preswdcena, Ze
,zhalost toho, Ze zeme udlat chybu a sami ji bez cizi pomoci kontrolovat, jgeinou
Z nejwtSich vymozenosti psychické svobody.”

- Zakovi je pedavan pozitivni postoj k chyptzn. wdomi, Ze kazda chyba se d& odhalit a
napravit
- pokud zak vi, Ze své chybyiire napravit, ziskava vice samostatnosti, nezatisjissoty



- montessori pofitky a materidly maji v s@bvétSinou ,,zabudovanou® zpnou vazbu pro
toho, kdo s nimi pracuje, jsou tzv. samokontroleirad

polarizace pozornosti

- schopnost Z4ka intenziga dlouhodob se sousedit na praci
- sklada se zeitfazi:

1. 724k hleda (rize se zdat rogkany)

2. tzv. velka prace (2ak nasel, co ho zaujalo,|geac

3. nasyceni (Zak ukonpréci, uklidi, je spokojeny, klidny)

- k polarizaci pozornosti Zaka pomah#pavené prosedi, prace s potickami, cvéeni ticha
a ticha, klidna atmosféra vdde, kde se Zacidi- schopnost polarizace pozornosti Uzce
souvisi s tzv. ,normalizaci” (ve Skolnim priesdi souvisi se znalosti pravidel v prostorach
tiid, pravidel pi praci s ponickami a pravidel proffipravu a uspi@dani pracovniho prostoru
— kobereek, lavice)

- nenormalizovany dosty nemiZze normalizovat Zaka, takze pro dégép pro zaky

v Montessoriitidach plati stejna pravidla

vékova gimérenost

- weitel by mel znat specifické paeby Zzak v jednotlivych vyvojovych obdobich a
piizpasobovat jim zfisob prace s veSkerym Montessori materidlem (dyy programy...)

- pokud si nap Zak v prvnim réniku vybere poriicku, ktera neodpovida obsahtiva

v prvnim ra@niku, Wwitel provede ukazku a sleduje, zda byl Zak zaujatyo ne, pokud bude
prace pro zaka jeSbbtizna neboiidlis abstraktni, tak si jiiis€ nevybere (Ngkame: ,To

pro tebe je&tneni. To je pro tebe mo&Zké. To je az prareraky.”)

- pokud vidime, Ze Zak pouziva pooku jako ,hr&ku”, pomiZzeme mu ji uklidit a nabidneme
mu konkrétgjsi, primérergjSi pomicku, ¢as na odpginek nebo ho nechdme vybrat $ta
jiného, co ho bude opravdu zajimat&ra bude sougediné pracovat

Vyukové metody a organiza €ni formy prace v Montessorit Fidach

Vyukové metody prace
Vyukovou metodu chapeme jako cestu k dosaZzenvstarah vyukovych dil

- samostatna pracetils pomickou, prace s knihou, prace &bnici, pracovnim sesitem

- vrstevnické vydovani — deni vywovanim (éeni druhého, od druhého - @gpolupracuje
s druhym a samo se stavaifelem” nebo naopak pisbuje pomoc znalejSiho spoluzaka)

- pozorovani (fedntta, jevii, modeti, pokusi, ¢innosti)

- ukazka prace s paiokou (itel nebo spoluzakipdvadi jednotlivci nebo skupirdéti)

- experimentovaniippraci s ponickou (dit samo objevuje,ijfichazi na souvislosti)

- metody praktické (nacvik pohybovych, pracovnidvetnosti, pracovniinnosti, graficke,
vytvarnééinnosti...)

- didaktické hry

- metody hrani roli

- brainstorming

- ,problémové deni“ (dktem je gednesena takovaebni Gloha, na kterou neznaji odpdy
k odpowdi se postuptidopracuji na zakladvlastni aktivity a pipadré za pomaoci titele)

- slovni metody (vyprasni, instruktéz,...)



- videoprojekce

Organiz&ni formy prace
Pod pojmem organizai formy prace se zpravidla chape ugpdéni vydovaciho procesu,
tedy vytvéené prostedi a zpisob organizacéinnosti witele a Zak pri vyucovani.

- hromadné a frontalni vyuka (v Montessori pedagede ve vydovani pouzivana nappri
vyvozovani novéhodiva, pi spol&ném programu na elipseii potiele procviceni wiva)

- diferenciovana vyuka (n&prozctleni do skupin podle intelektovych schopnosti,doodle
aktualniho zajmu o dané téma, podle nadani...),lylkmo praci jsou fizptsobeny
schopnostem a patbam dti (nag. u integrovanych zdk— cti se SPU, SPCH, ADHD,
ADD, autismem, gjakym fyzickym postizeni)

- skupinova a kooperativni vyuka (fiagem i tzv. parovédaeni)

- tzv. volna prace @i pracuji se zvolenym materidlem, podckami, na ditele se obraci,
pokud potebuji pomoc), smysl a efektivita volné prace jeiglavna respektu pravidel od
vSech osob @i, pedagogové, navdty), které jsou fitomny nebo fichazeji do prostoru
Montessoriitidy

- integrovand tematicka vyuka

- projektova vyuka

Montessori t fFida

a) heterogenni skupinatd

* Montessori metodarpdpoklada pro praci aeni heterogenni usfadani

e podporuje demokratické principy rozhodovani, spdgp ohleduplnost, tetivost,
toleranci, vzajemnou pomoc, ale i vzajemnou ingpiaaziskavani socialnich dovednosti

» ve tidé jsou chlapci i dvcata

* idealni je propojeniit po sok nasledujicich rénika (nag. dti z 1., 2., 3. réniku nebo 3.,
4., 5. r@niku v jednéitide)

» v Montessori tidé se mohou ¢it déti nadané i integrované (Montessori metoda vSak je
velmi ovlivinéna a ikdy i zatizena p&iem a porrem €chto ckti)

* Montessoriitida by ngla byt skupina s mensim ¢gtem zaki (ideal 16-20 éti)

b) materialni vybaveni Montessofidy

* skny tidy by nEly byt vymalovany jemnymi pastelovymi odstiny — eekl zangteni na
praci, neodvadi pozornost,ém by byt zaphovany s promyslenim — nigsycovat i
vizualnimi vjemy (souvisi to i s vystavovaninitskych praci a vytvdr, ty by nely byt
vystavovany se souhlasemdtidt, v aktualni souvislosti £dim ve vyuce)

» tiidy jsou vybaveny policemi, v nichZz jsou uloZenynpoky a vesSkery didakticky
material tak, aby byl pro&ti snadno pistupny (ve vySce jejichdd), nabytek (lavice, Zidle,



stolky...) ve fidé je pizpusoben vyScedi (nag. dva r@niky ve ¥idé — je poteba mit
raznou vysku nabytku)

didakticky material je usgadan wadu — pi uklddani do polic postupujeme zleva
doprava, shora dj od jednodussiho ke sloggimu, od konkrétniho k abstraktnimu
didakticky material je ukladan a uklizen vzdy nejre¢ misto (snadna orientace pedi)l
je ve tidé vzdy jednou (dti se W&i respektu, toleranci a takéijpmat omezeni, vazi si
toho, Ze poricka, s niz cl¥i pracovat, je zrovna k dispozici)

ve fidé jsou kobereky razné velikosti, na nichz &i pracuji podle danych pravidel
s didaktickym materialem

ve tidé se mize nachazet na podlaze trvatgpavena elipsa

tiida je vybavena pt#bnym didaktickym materialem, na vybavefidy se finagné i
manual@ spolupodileji rodie dti (pomoc @i vyrobé novych ponicek, pracovnich list
k pomickam...)

C) organizani strategie

ve tid¢ jsou viditelr umistna pravidlaitidy, kterd plati pro &i pedagogické pracovniky

i navsevy

vyucovani probiha v blocich odgénych gestavkami (jeden blok @te mit 45 nebo 90
minut, podle sloZeni konkrétriidy), vyuka z&ina v 8. 00, vSichni se schazime na elipse,
po spoléném rannim zahajeni nasleduje prvni pracovni blokés prace nebo mign
usmernéné Witelem, kazdy blok je ukamn kratkym shrnutim, zhodnocenim préace,
sdilenim poznaného s ostatninsirdi a zapisem utlané prace do denniho planu

anglicky jazyk je vydovan spolén¢ s dtmi z ostatnich iid, probiha ve stejnych
ro¢nicich, ve skupinach podle Uravnédomosti dti, Zaci odchazeji do jinychit do
svych skupin, &které dalSi pedméty jsou také vytiovany mimo prostory Montessofid
(nap. Hv, Vv, informatika) a 8kdy nejsou vydgovany tidnim witelem

télesna vychova probiha ¥locvicné nebo venku v arealu Skoly, na plavani odchazi Zaci
ve stanovenou dobu do bazénu

Montessori tida je ote¥ena tzn., Ze po doh&ds Fidnim witelem je mozné navstivit
vyuku a ffipadré se aktivié podilet na programu ve vyuce

Role pedagoga v Montessorit Fidé

Pro principy vzdlavani Marie Montessori vyt¥da nasledujici dvanactero:

Vychovatel vytva predem pipravené prostedi a stara se od

Vychovatel sam ovldd4 uzivani a vyuZiti didaktiokémateridlu a umi &em
zprostedkovat jeho pouZzivani

Vychovatel je aktivnim, kdyZ zprastkovava déti vztah s okolim, je pasivnim, pokud se
jiz tento vztah uskutail

Vychovatel dti neustale pozoruje a diagnostikuje, abyeumomoci, kdyZ je pozadan o
pomoc

Vychovatel podava a smi podat pomocnou ruku jestytetdyZ je pozadan o pomoc



» Vychovatel nasloucha a potom se pt4, avSak jeryiddulyZ je o pomoc pozadan

» Vychovatel respektuje djtkdyz pracuje a nevyruSuje ho

* Vychovatel respektuje djtkdyz @la chyby, aniz by ho hned opravoval

* Vychovatel respektuje djtkteré gihlizi praci jinych, aniz by ho rusil a nutil dodore
* Vychovatel se stale pokousi nadchnatiit jgko praci s materialem v jejich okoli

» Vychovatel nechava dft pocitit, Ze se na jeho pomoaibe kdykoliv spolehnout, svou
pomoc ale nikdy nevnucuje

» Vychovatel nabizi dfti, které skorilo svoji praci a vyerpalo své sily ndky svou dusi

Pojeti role pedagoga v Montessorit Fidé se inspiruje a do ur €ité miry ztotoZ nuje
s vySe uvedenym dvanacterem

- pedagog je givodcem diéte i jeho cest vzdkilavanim

- pedagog plérespektuje, Ze v centru pozornosti stoji Zak afderni rozvoj jeho osobnosti,
nikoliv ucivo nebo jeho autorita a podle toho k @akpristupuje

- pedagog zna vyvojova stadiadtét a podle toho voli Zisob prace s veSkerym montessori
materialem, organizaci prace...

-pedagog je ,normalizovana“ osoba, tzadene pracuje na ztotoZmi se s pravidly pro praci
v montessoriifdé

- pedagog se stale wdéva, prohlubuje své znalosti a rozviji osobnoktaiity

- pedagog by @ znat zakladni osobnostni rysy svoje dtské a podle toho kétem

pristupovat

- pedagog vystupuje jako autorita tehdy, pokud j@&€& neni autoritou samo séb

- pedagog spiSe pozoruje gEemysli o praci, chovani, jednanéti teprve potom zasahuje,
opira se o pozorovaci archy, do nichz své pozoi@eanamenava

- pedagog &i deti reSit konflikty, néesi je za &

- pedagog komunikuje s diem gedevsim svym chovanim, ukazuje, jak se chovat, jak
mluvit, jak pracovat...

- pedagog verbain komunikuje s dittem radji mérg, struené, jemrg (toén, sila hlasu),
S respektem

- pri verbalni komunikaci pedagog pouziva respektugicfektivni komunikéni strategie,
které posiluji vnitni motivaci, nap
» opravrené pozadavky
e uznani, ocetni
* ja-vyroky
e empatie
* popis
» sckleni atekavani
* moznost vyBru
* feSeni problému v komunitnim kruhu, atd.

(podrobrji viz kapitola Hodnoceni v Montessofide)

- pedagog pracidi nebo veSkeré jejich vytvory pozorujgjpadré popisuje, nasloucha i,

nechava dé& aby mu sdlilo, co se rozhodne stit, aby sdilelo, co chce sdilet



Cesky jazyk a literatura

Charakteristika

Z&ci v Montessoritfdach se & ziskavat informace Ziznych zdroj — k dispozici
je knihovna s &skou literaturou &itankami, slovniky, encyklopediemi, jako inforéma
zdroj slouzi debnice deského jazyka a literatury, moznostistupu na internet. Zac¢
pracuji také podle pisemnych instrukci, které doplmateridly pro samostatnou praci.
Vedeme Z74ky k obohacovéani slovni zdsoby novymi pojkteré se & propojovat na
fakta.

Pro ¢teni, psani, mluvnickd pravidla, slohovy vycvik igedaturu je ve ifdé
pripraven jazykovy material“, ktery respektuje zagagro pipravené prosedi
v pedagogickém systému Montessori.

Ve skole je zajisha moznost komunikace mezi zaky na partnerské urake
s witeli a dosglymi. Sowasti kZného Zivotatidy je komunitni kruh (elipsa), kde maji
Zaci moznost sdovat sve zazitky, diskutovat, vyjamat se k problédm, pravidim,
prezentovat informace, hodnotit svou praci. Nedilsowasti jazykové oblasti je spciea
prace a komunikace mezi Zakyj pteré se di jeden od druhého a spol€ pracuji nd
zadanych ukolech. VyuZivdme aktuélnich udalostivata tidy a Skoly, pi kterych
mohou Zaci vyuZivat své jazykové dovednosti a prem@t svou praci. Zautkzité
povazujeme, aby se Zadiilumluvit o svych pocitech, zkuSenostech, zazhcécnazorech
a nebali se je konfrontovat s druhymi.

Ucitel vyuziva senzitivnich obdobi, zajmu a n&laidditte, doporduje mu vhodné
¢innosti, které odpovidaji schopnostem a Urovnktesé se d& nachazi.

Proces osvojovartieského jazyka tedy sifuje k:
- osvojeni poateinihoéteni a psani
- osvojeni kultury mluvené&eci (spontanniec i projevy @i recitaci, dramatizaci)
- zvladnuti grafického projevu éitelného, funkniho

Prarezova témata

Osobnostni a socialni vychova

Vychova demokratického ¢ana

Vychova k mysleni v evropskych a globalnich sowgttch
Multikulturni vychova

Environmentalni vychova

Medialni vychova




pomiicky

Vystup

uéivo

Komunikaéni a slohova vychova
Zdokonalovat se v plynulém a
vyraznénxteni.

Orientovat se v textu,
vyuZivatcetbu jako zdroj poznatik
dodrzovat hygienické navykyip
¢teni.

Zdokonalovat Upravu v segjt
tvorit kratky psany projev,

mit osvojené hygienické navyky
psani a kontrolu viastniho
pisemného projevu,

psat ¥cre i formalre jednoducha
scéleni.

Vypravovat podle osnovy,

Vérohodre popsat osobu, zid a
¢innost.

Telefonovat.

Napsat adresuf@ni a pozdrav.

Hlasitééteni, parovéteni,
¢teni ve skupince.

Prace s textem, vyhledani
zapis informace, zpna
vazba pi éteni —

vzdalenost hlavy od textu.

Stale procwovat strukturu
zapisu do sesiti, datum,
zadani ukal aj.

Opis, [Fepis slov, ¥t,

texti.

DrZeni psaciho nastroje —
Spetkovy uchopi psani,
pravidelna zptna vazba.
Kontrola pisemného
projevu pomoci ozrigni
chyby, postupné
osamostatovani i
hledani a opravchyb.
Psani kratkych vlastnich
textd, vzkazy spoluzakm,
rodicam.

Prace s osnovou.

Popis osoby, zvéte, &ci,
¢innosti

Dramatizace telefonickéhg
rozhoru, pravidla
telefonické komunikace.

Psani adresy, pozdravu,
prani.
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karty se slovy k dopkmi
souhlésky, kontrola

komoda vyjmenovanych
slov, karty na fikladani
Zivocichove s ily
vlastni jména s y<jiie
ostatni slova s ysyite
obrazky vyjm. slov

a karttky v krabickach
dvojice karet k vyjm.
slovaim na gikladani
Logiko:

vyjm. slova

vyjm. slova — zvukova
homonymie

karty s padovymi
otazkami, slova
v jednotlivych tvarech

slova na kartikach,
prehled, kontrola

karta k gikladani- osoba,
¢islo

karty s pojmy <€as
minuly, pritomny, budouci

Jazykova vychova
Rozpoznat z&é a nezilé
souhlasky uvnitslova, doplinit
uprosted a na konci slov,
zdavodnit pravopis.

Rozlisit zvukovou a psanou
podobu vyjmenovanych slov.
Zapamatovat si a vystlit pravidlo
psani vyjmenovanych slov.
doplnit do slov Y,

pravidlo aplikovat g psani diktatu
pravidlo aplikovat ve vlastnim
pisemném projevu.

Poznat slovaifbuzna, vymyslet
piiklady

Poznat podstatné jméno,

Ur¢it pad,¢islo a rod podstatnych
jmen,

RozliSovat zakladni vlastni jména
od obecnych slov, Zdodnit jejich
pravopis, uvéstijkiady.

Poznat sloveso,

urcit osobu gislo acas sloves,
oznait, poznat infinitiv, uvést
priklad.

Ozn&it, poznat slovesa zvratna,
uvest giklad.

poznat sloveso vifiomnémcéase.

RozliSovani zalych,
nezrélych souhlasek uvnit
slova, dopl&ni uprosted

a na konci slov,
zdiavodiovani pravopisu.

Vyjmenovana slova-
vyswtleni vyznamu vyjm.
slov,fady vyjmenovanych
slov, dophovani iy, slova
piibuznd, psani diktat
zvukova homonymie u
vyjmenovanych slov.

Opakovani definice —
osoby, zvfata, &ci, tiideni
predneta, obrazk, slov
do skupin, pifazeni
symbolu, zapis slov,
doplréni ve cvitenich.

Padcislo, rod —
vyswtleni, jak utovat,
tvary slov, padové otazky,
pojmy ¢islo jednotné,
mnozné, rod - muzsky,
Zensky, gedni, utovani
mluvnickych kategorii.
Pravidlo psani velkych
pismen, prace se jmény,
nazvy nest, vodnich tok,
hor, dophovani, zapis
slov, zdivodreni
pravopisu.

Zopakovani definice —
sloveso —€innost, @,
pojmy - osobagislo acas,
infinitiv, sloveso zvratné,
uréovani mluvnickych
kategorii, hledani sloves
v textu, tidéni do skupin,
ozna&ovani symbolem,
uvadni priklada.




desetiuhelnik ke slov.
druhim

krabice ke slovnim
druhim

krabice s kartami a
symboly slov. druty
krabice se symboly slov.
druhi

predlozky a pedmety
slovesa — soubor katték
s obrazky

piidavna jména — soubor
karticek s obrazky

antonyma - dvojice slov
domino

karty s¢innostmi

krabice se stavbou slova
kotren, redpona, fipona
karty k pikladani — tvary
slov x slova pibuzna

velka tiskaci abeceda
a pas naffkladani pismen

pohybliva abeceda
- tiskaci pismena
- psaci pismena

komoda s fedntty

abeceda tiskaci
mala pismena
velka pismena

abeceda psaci
mala pismena
velka pismena

karty s pismeny abecedy
s obrazky

Ur¢it slovni druhy, oznét
symboly, uvést fiklady.
RozliSovat slova ohebn4,
neohebna.

RozliSovat slova souzin3,
protikladna,

—piibuzna,

pamatovat si pojmy, vystit
definici, uvést piklady.

Radit slova podle abecedy.

Slovni druhy — podstatna
jména, pidavna jména,
z4jmenagislovky, slovesa
piislovce , pedlozky,
spojky, ¢astice, citoslovce,
vyvozeni slovnich druh
postupr, praktické proziti,
seznameni se symboly
slovnich drui,
ozna&ovani, hledani

ve skupir slov,

v textu,¥idéni do skupin,
uvadni priklada.

Slova souznéa,
protikladna, piklady,
ticidéni, dophovani.

slova fFibuznd, stavba
slova, pojmy — k&en,
piedpona, fipona a jejich
vyswtleni, Ustni, pisemny
rozbor slov, piklady.

Abeceda — prace

s predmety, s obrazky,
se slovy kiznym
tématim, razeni slov, zapis
slov, prace s tabulkami
k abeced — psaci, tiskaci
forma, panitné osvojeni
abecedy.




Literarni vychova
Vyjadiovat své pocity zigcteného

textu.

RozliSovat prézu a poezii.
RozliSovat pohadku a ostatni
vyprawni.

Cist s porozumnim,
reprodukovat text podle ndvodnyq
otazek.

Orientovat se v textu slySeném i
¢teném,

Vypravovat podle osnovy,
Vérohodré popsat osobu, zid a
¢innost,

telefonovat,

Poslech literarnich tekt
Zazitkovésteni a
naslouchani.

Zakladni literarni pojmy —
préza, poezie, pohadka,
piibeh.

Tiché¢teni, navodné
tfotazky, zpracovani
zadanych uka.

Tvorive ¢innosti

s literarnim textem, prace
S osnovou

popis osoby, zvete, \&ci,
¢innosti

Dramatizace telefonickéhq
rozhoru, pravidla
telefonické komunikace.
psani adresy, pozdravu,
prani.

napsat adresujgni a pozdrav.
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MATEMATIKA A JEJi APLIKACE

Charakteristika

Marie Montessori mluvi o matematice jako o ¢dspoznani séta. Rozvijeni
matematického ducha dié je &inné, kdyz dbame také na dodrZzovani zakladniclcimin
pedagogiky Montessori. Zak s&ipiirozert od lidi a &ci, kterymi je obklopen. Kdyz je mu
dana moznost pohybovat se, dotykat se a pozordedhyty, pomaha mu to pozf lépe
chapat matematické souvislosti a poznavat, Ze nadilesnje vSude kolem nés. Zjife, Ze s

matematikou se setkava kazdodemmejitiznéjSi podols.

V montessoriiidé navazujeme na poznatky z praktického Zivota ayjeme s Zaky na
konkrétnim matematickém materialu, posttipfechazime na pofeky abstraktni a
prevadime zaka k pracovnimu seSitu. Matematika skradéa také v ramci projektového
vyucovani, aby Zaci brzy vnimali matematiku jako &t naSeho Zivota a jeji pouZziti jim

piinaselo smysl.

Aby Zak pochopil paitani, musi splnit dva ukoly — je feba, aby si prozil mnozstvi a
nawil se ndzvy jednotlivyclislic - po postupném pochopeni dochazi k propofesizodcem
na cest matematiky jsou specifické nazorné matematickétplty, které navazuji na
smyslovy material a Zakyipozenou a konkrétni formou vedou k pochopertigpmich operac
a vzord. Prace s matematickymi packami ma svou metodiku,a @gob, jak postup
predvést zakovi.

Jednotlivé poricky jsourazeny podle obtiznosti. Je nutrilst, ke kter&innosti se vratit,
kdyz Zak nepochopi dalsi krok¢itel ma znat nejen matematické souvislosti, postupn
logické navaznosti, ale byt i pozorovatelem vy\egnotlivych Zak. Pomicky je mozno
preskakovat podle senzitivnich fazi vyvoje jednottivyaki a jit vstic matematickému

zajmu Zaka.

Prarezova témata

Osobnostni a socialni vychova

Vychova demokratického shna

Vychova k mysleni v evropskych a globalnich sowgttch
Multikulturni vychova

Environmentalni vychova

Medialni vychova




Pythagorejska tabulka
latkova stovkova tabule
nasobkovéetézy

velké koralkova krabice
prstové tabulky
krabicka s giiklady
(vSechny kombinace)
-na nasobeni

-na cleni

karticky s giklady
(vSechny kombinace)
stovkova tabule

velka stovkova tabule
symboly pro porovnavani
Cisel

perlovy material, karty
scisly

velké koralkova krabice
Gvodni podnos

perlovy material (banka),
karty scisly

krabicka scislicemi

Cisel

-perlovy material, karty
scisly

-velka koralkova krabice
-Gvodni podnos
-perlovy material (banka),
karty scisly

-malé paitadlo

- karty se slovnimi
ulohami, kontrola
cervenomodré e
geometricka komoda
modely geometrickych
tvan

trojuhelnikova krabice
mala Sestithelnikova
krabice

velka Sestiuhelnikova
krabice

obdélnikova krabice
modré trojuhelniky

-symboly pro porovnavani

pomiicky vystup wivo
mala nasobkova tabulka | Rozeznat symboly Psanigteni symbai:
delici tabulka pro nasobeni aeni. pii pocitani giklada.

Nasobit a dlit v oboru malé
nasobilky.

Resit slovni tlohy v oboru
malé nasobilky.

gitat, odtitat dvojcifern&isla

zpantti.

Pisemg stitat a oditat

s s

dvojcifernécisla s kontrolou.

Resit slovni tlohy v oboru
do sta.

Formulovat a zapsat odpsi.

Precist a zapsatisla v oboru
do tisice.

Saadit, porovnavatisla
v oboru do tisice.

Vyhledat a zapsaiisla
naciselné ose.

Pisemg sitat a oditat
v oboru do tisice.

Samostat&éfesit slovni tlohy

v oboru do tisice, vytwit
zapis a odpaud’.

Zapisovani, &tani, oaitani
prikladd v oboru malé
nasobilky.

Slovni ulohy v oboru malé
nasobilky.

Scitani, oditani dvojcifernych
Cisel.

Z4pis areSeni piklada

na gitani, oditani pod sebe,
prace s perlovym materialem
matematickou arénou.

Reseni slovnich Gloh v oboru
do sta.

Vyvozeni z&¥ru slovni dlohy,
logicky usudek, zapis
odpowdi.

Cteni, zapisisel v oboru
do tisice.

Razeni, porovnavarisel
v oboru do tisice.

Prace se stovkovym, tisicovyr
rettzem, zapigisel natiselné
ose.

Z4pis areSeni piklada

na gitani, oditani pod sebe,
prace s perlovym materialem
matematickou arénou.

Slovni ulohy v oboru do tisice,

m




geometricky kabinet
geometricka komoda

razova \&z
hnédé schody
valetky s achyty

geometrickadlesa -
konkrétni gednety

modely geometrickych
téles

modely gedmeta
binomicka krychle
trinomicka krychle

Zaokrouhlit girozenacisla

na desitky a na stovky.

Resit jednoduché rovnice.
piecist, zapsat jednotky délky
Pouzivat tyto jednotky

pii méieni, ve slovnich
tlohach.

Zmgiit a vyjadit délku stran
(nap. ctverce), Useky

ve vhodnych jednotkach.
Rozlisit, narysovat, ozid
piimku, pologimku, Useéku,
trojuhelnik, obdélnik¢tverec,
kruh.

Vysvétlit, nacrtnout
polopgimky opa&né.

Urcit, vyznait praseiik, uvést
priklad.

Ukazat, popsat rozdil mezi
jehlanem, kuzelem.

Nacrtnout, vymodelovat os@v
soungrny Utvar, obrazec.

Zaokrouhlovantisel

na desitky, stovky.
Jednoduché rovnice.
Jednotky délky: m, dm,
cm,mm — zapisiteni zkratek.

M¢éteni rednett, mefeni stran
a hran geometrickych utvar
zapis ngreni.

piimka, polopimka, uséka,
trojuhelnik, obdélnik¢tverec,
kruh, €lesa, spojovani pojtn
s predmety, konkrétnimi
geometrickymi Gtvary,
modely.

Vysvétleni pojmu, rysovani
polopgimek op&nych,
zdavodreni.

Zavedeni pojmu misesik,
zna&eni phseiku.

Modely €les — jehlan, kuzel,
popsat rozdily.

Prace sé€tvercovou siti, s 0so
soungrnosti.




Hudebni vychova

Charakteristika

Seznamovani zaka s hudbou probiha §stako seznamovani s jazykem) wedh
rovinach:
1. poslech a napodoba
2. sezndmeni a zkoumani jednotlivych z&rgktdna, hledani vztaih mezi nimi
3. graficky zaznam ziskanych konkrétnich zkuSeno&piszpojnii, notopis
Se s¥tem zvuki, ténm se tedy Zzak seznamuje nejprve v padapivané a pot
v podolg hrané, opt postupujeme podle pravidla od jednoduchého kéit§jsimu, od
konkrétniho k abstraktnimu.

Hranou podobu hudby zZak prozivagvaci s ponickou, ktera se jmenuje zvonkly,

pouzivame také nastroje Orffova instruméata

Pro montessori pedagogiku je také v sbosti s jazykem a hudbou specificka

prace s tichem, c¥#eni ticha je moZno realizovat ve vyuce v podstatykoliv (ztiSent,
zklidnéni, navozeni nebo posileni koncentradgéprava pro jemné vnimani roziélimezi
tony, soustednost na moznost vlastniho i samostatného (bez uagatele) odvozen
souvislosti a pravidel v hudb

Obsah fedmétu Hudebni vychova propojujeme s tématy Kosmické&hayy
(nap.zvuky v @irodé, hra nadlo, seznameni se 8anymi hudebnimi nastroji, s hudebni
nastroji fiznych narod, s hudebnimi skladateli (,vazna hudba®), hudebnidily,
charakterem hudbytiznych nérod (lidovd hudba), sd&inami hudby, so&asnymi
hudebnimi styly, Zanry aj.) i s oblasti matematljazyka.

(DY
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Prirezova témata

Osobnostni a socialni vychova

Vychova demokratického shna

Vychova k mysleni v evropskych a globalnich sowssch
Multikulturni vychova

Environmentalni vychova

Medialni vychova




karty s hudebnimi pojmy

obrazky s hudebnimi
nastroji k gikladani

sada zvonk

pomiicky Vystup uéivo
Vytleskat a taktovat Vokalni ¢innosti
dvouitvrtovy takt. -pévecky a mluveny projev

Seznamit se s notami a tony cl|
hi.

Rozlisit a gecist z notového
z&pisu takt dvottvrtovy

a tictvrtovy.

RozliSovat a napsat notu
pulovou, ¢tvrtovou, 0SMIiNOVoU &
pomlky.

Poznat podle zapisu not melodi
stoupavou a klesavou.

Zpivat vybrané pish

dbat na spravné dychani.

RozliSovat nastroje dechové,
smyccove a bici. Uveéstijklad.
Zdokonalovat se v doprovodu n
rytmické nastroje.

RozliSovat rytmus vélku a
polky.

Seznamit se s rytmem menuetu
seznamit se s polkovymi

a vatikovymi kroky.

Pohybo¥ vyjadit hudebni
naladu.

Seznamovat se s vybranymi dil
¢eskych a sétovych autoi.
Poslechem rozeznavat dalSi
hudebni nastroje (violoncello,
lesni roh, tuba, cembaldinely).
RozliSovat hudbu zabavni a
slavnostni

{peévecké dovednosti, hlasov@
hygiena, dynamicky odliSeny
zpev, rozstovani hlasoveho
rozsahu)

-hudebni rytmus (realizace
pisni ve 2/4 a ¥ taktu)

1 -pocatky jednoduchého
dvojhlasu a jednoduchy

i kdnon

Instrumentalni ¢innosti

-hra na hudebni nastroje
(reprodukce motitr, témat,
jednoduchych skladbek
goomoci nastrdj Orffova
instrumentée)

-rytmicky kanon, hudebni hr
(otazka-odpo#d’, ozwvena)

Hudebné pohybovééinnosti
-taktovani a pohybovy
,doprovod zgjjici hudby
-pohybova improvizace

Poslechov&innosti
-hudebr vyrazové
prostedky, hudebni prvky
y(pohyb melodie, rytmus)
-hudba vokalni,
instrumentalni, vokath
instrumentalni. Lidsky hlas,
hudebni nastroj

-hudebni formy (menuet,
valéik)




VYTVARNA VYCHOVA

Charakteristika

Z&ci v montessoritds si prostednictvim vytvarnych aktivit uti@ji svou

osobnost — rozvijeji se v oblasti poznavaci, emm@id a motorické.

Zamerem vytvarné vychovy je dit Zaky vyjadovat své pocity a emoce ta
prostednictvim vytvarnych technik, podporovat je v chkiieslit a malovat. Zaci seciu

vnimaw pozorovat a poznavaizné styly a moznosti zpracovani jednoho tématu.

Prirezova témata

Osobnostni a socialni vychova

Vychova demokratického shna

Vychova k mysleni v evropskych a globalnich sowasdch
Multikulturni vychova

Environmentalni vychova

Medialni vychova

1. — 3. ROCNIK

pomiicka Vystup Wwivo




Rozpoznava a pojmenovava
prvky vizualré obrazného
vyjadieni (linie, tvary, objemy
objekty).

Porovnava je aidi na zaklad
odlisnosti vychazejicich z jeh
zkuSenosti, vjerly zazitka

a predstav.

Zvlada kresbu kkym
materialem, tivkem, Spejli,
perem, ntkkou tuzkou,
rudkou, Kidou, uhlem.

V tvorb¢ projevuje své vlastni
Zivotni zkuSenosti, uplatje

pii tom v ploSném

i prostorovém uspgadani linie,
tvary, objemy a dalSi prvky
jejich kombinace.

Neplytva materidlem zbyteé.
Umi si zorganizovat vlastni
praci.

Ovlada rozfoukavani barev,
prostorovou techniku, rozliSuj
teplé a studené barvy, techni
malby s vodovymi barvami,
temperovymi barvami,
voskovkami, suchym
pastelem, umi michat zakladi
barvy.

DokézZe pouzivatizné druhy
Stetca podle poteby.

Dokéze Sdtt materialem.

Nalwi se cito¥ rozpoznavat
prostor. Pozna zakladni

Kresba.

Pouziti iznych technik.
Experimentovani siznymi
vyrazovymi prosiedky

a materidly. Kompozni
zakonitosti. Rozvijeni
psmysloveé citlivosti, vyrazové
linie, tvaru, jejich kombinace
v ploSe, usptadani objekt
do celki, vniméni velikosti.
Vyjadieni svého nazoru

a schopnost diskutovat nad
vytvarnym dilem, svym

¢i jinych. Graficky zdznam
pohybu: kruznice, elipsy,
kiivé, svislé, vodorovné

a Sikmécary

Malba.

Hra s barvami. Vnimani
ea pozorovani Skaly barev.
KT'eorie barev — barvy
zakladni. Barvy studené
a teplé a jejich vlastnosti
(husté aidkeé),
nprirodnich objeki
a material.

Malba vychézejici

ze skuténosti i predstav.
Pokusy o vytvarné vyj&dni
v ploSe i prostoru.

UZité prace dekorativni a
prostorove.

Vztahy zrakového vnimani
k vnimani s ostatnimi smysl|




vlastnosti tiznych material.
Vyuziva vytvarg vzniklych
nahodnosti afedstav. Umi
ovéfit vedeni linie v éznych
materialech, fitlak, odleleni,
kiizeni, zahu®vani

a Zed’'ovanicar. Pozna
vlastnosti material - taZnost,
pevnost, ohebnost apod.

Pozna znamé ilustrace
nagiklad. J. Lady, O. Sekory
H. Zmatlikové, Z. Millera
a podobxs.

Rozpozna rozdily

ve vytvarném vyjatbvani
détskych malii, uvédomuje
si, Ze vytvarné ugni pati
ke kulturnimu bohatstvi
naroda.

— podréty hmatové

a pohybové.

Vytvarné vyjadeni
skute&nosti.
RytmickéreSeni plochy,
rozvijeni smyslu

pro vytvarny rytmus.
Poznavani zékladnich
vlastnosti plastickych
materiat.

Dalsi vytvarné techniky
zalozené na fantazii

a smyslovém vnimani.

DétSti ilustratoii.

, Prace s tebnicemi
a s @tskymi knihami.
Vyhledavani informaci
z vytvarného sita




Télesna vychova

Charakteristika

Principy €lesné vychovy:
- prirozeny pohyb, radost z pohybu, posilovahésné zdatnosti
- takovy pohyb, jaky si Z&ci zvoli v rdmci dané ildy, vychazet ze zajmu Z&kz jejich
navrhi
- podpora samostatnosti, nezavislosti digeli, respekt pravidel — hry, aeni, pokud znaj
pravidla a umi c\it bezpe€ng, witel zasahuje co nejmén
- witel je pomocnik — nap priprava néadi, Zaci si radi zvolené aktivity organizuji sami,
ucitel je oporou a autoritou, pokud to Zaci ifedtuji
- witel urtuje téma hodiny, ukazuje, seznamuje s tim, co@i@dcvici urcitym cvikem,
S Ukitym n&inim, na uéitém n&adi
- prekonavani fekazek, zkvalitovani vlastniho vykonu, bezfre@ a motivujici progedi
pro vyzkouseni gymnastickych, atletickych dovednost
- soutzeni — po domluwy s Zaky, jednorazova forma — vyhodnotime, woe, spoléng
mluvime o pocitech, které mohou provazet vyhruhpra.

- rozvoj fyzickych (obratnost, rychlost, sila...)charakterovych vlastnosti (vytrvalo

U
~—*

respekt druhého,cestnost, zodpadnost...), spoluprace (&éni, plreni Okolki ve
skupinach)

Prarezova témata

Osobnostni a socialni vychova

Vychova demokratického ¢ana

Vychova k mysleni v evropskych a globalnich sowgttch
Multikulturni vychova

Environmentalni vychova

Medialni vychova




pomiicky

vystup

uéivo

Zvlada zékladni fppravu
organismu ped pohybovou
aktivitou.

Zna protahovaci cviky

pro zatiati a uvolgni.

Spojuje pravidelnou
kazdodenni pohybovou
¢innost se zdravim.

Dba na spravné drzerid
pii raiznychéinnostech

i provadni cvika.

Dba na spravné dychani
zna kompenzai a relaxani
cviky.

Uplatiuje zasady pohybové
hygieny.

Zn& a uziva zékladni
télocviéné pojmy — nazvy
pohybovychéinnosti,
télocvicného néadi a néini.
Zna pojmy z pravidel spart
a soutZi,

rozumi povelm pdadovych
cviceni a spravéina ré
reaguje.

Dodrzuje pravidla
bezp&nosti i sportovani

v télocvieng, na Histi,

Vv prirodé, ve vod.

Zna a reaguje na smluvené
povely, gesta, signaly pro
organizackinnosti.

Pouziva vhodné sportovni
obleieni a sportovni obuv.

Jedna v duchu fair-play
spolupracuje

jednoduchych tymovych
a pohybovyckinnostech

Ptiprava organismu
ke sportovnimu vykonu,
zdravotr zantrené¢innosti.

Cviceni Bhem dne, rytmické
a kondéni formy, cvteni pro
déti — jednoduché tarky,

z&klady estetického pohybu.

Télocviéné pojmy -
komunikace v TV.

Bezpenost [ sportovani.




a sou¢zich.

Umi prihravky jednorgd

a obourd, driblink,
pouZziva spravny nii

na basketbal.

Nacvikuje prehazovanou,
vybijenou.

Zna cviky na zdokonaleni
obratnosti a pohotovosti.
Je schopen soi#it

v druzstvu,

umi se dohodnout

na spolupraci a jednoduché
taktice druzstva a dodrzovat
ji.

Je si ¥dom poruseni
pravidel a nasledkpro sebe
i druzstvo.

Poznéa a ozrid zjevné
prestupky proti pravidim

a adekvaté na ré reaguje.

Zna techniku hodu
kriketovym mékem,

zna princip Stafetového
behu.

Ubéhne 60 m,

zna taktiku pi béhu na delSi
vzdalenost, P béhu terénem
s prekazkami.

Umi skakat do dalky.
Nacvii spravnou techniku
skoku z mista.

Ucastni se atletickych
zavodi.

Umi Splhat na t§i

zvladne cweni na zignce —
napojované kotouly, stoj
na lopatkach, s dopomoci
stoj na rukach.

Nauwi se spravnou techniku
odrazu z nistku @i cviceni
na koze.

Ruckuje na hrazé

Z&klady sportovnich her -
micové hry a pohyboveé hry,
pohybova tvéivost a vyuZziti
netradéniho n&ini pri cviceni,
organizace p TV, pravidla
zjednodusSenych osvojovanyc
pohybovychéinnosti — her
a soutzi, zasady jednani
a chovani.

Z&klady atletiky - rychly bh,
skok do dalky, hod nikem,
rozvoj tiznych forem
rychlosti, vytrvalosti, sily

a pohyblivosti a koordinace
pohybu.

Z&klady gymnastiky - céeni
na n&adi a s nénim
odpovidajici velikosti

a hmotnosti, pipravna cuteni
a Upoly.




Projevuje samostatnost,
odvahu a vli pro zlepSeni
pohybové dovednosti.
Respektuje zdravotni
handicap.

Zna vyznam sportovani pro
zdravi.

Uplave minimalg 50 metii
jednim plaveckym
zpiasobem.

Uplave minimalg 17 meti
dalSimi deéma plaveckymi
zpasoby.

Umi se dohodnout

na spolupraci v druzstvu
jedna v duchu fair play.
Zné& a dodrzuje startovni
povely, prvni gast na
Skolnich plaveckych
zavodech.

Vztah ke sportu — zasady
jednani a chovani fair play

Kraul, znak, prsa, nacvik
souhry s pravidelnym
dychanim.

Startovni odraz od &ty —
znak,

startovni skok — prsa, kraul,
rozplavani a rozcveni,
nacvik plavani pod vodou,
orientace pod vodou.




Pracovni éinnosti

Charakteristika

Zakm je nabizena moznost vyzkouSet pradizngmi materialy, vybiraji si alespic
ze dvou moznosti prdce nebo moznosingch variant, Zak by vzdy #hmit v né¢éem
volbu.

LEitel respektuje vlastni t¥vé pristupy, navrhy zak zakovskeé pojeti zadani prace
v ramci danych pravidel.

Witel zprostedkovava Zakm rizné vyrobni postupy, sleduje schopnost izak
dodrZovat wtity pracovni postup.

Obsah iedmétu Pracovni ¢innosti  propojujeme s tématy Kosmické vychavy

I s oblastmi matematiky a jazyka.

Prirezova témata

Osobnostni a socialni vychova

Vychova demokratického shna

Vychova k mysleni v evropskych a globalnich sowssch
Multikulturni vychova

Environmentalni vychova

Medialni vychova




3. ROVINA: matematické operace
* pocetni operace (@tani, nasobeni,deni, oditani)

» kroky pi praci s ponickami
1. Za¢iname pracovat s perlovym materialem — s ,bank®@it¢ manipuluje s konkrétnim
mnozstvim, které vytid@ z perlového materialu.fPpocetnich operacich se ditgi pracovat
s¢iselnymitady, fechazet fesiady.
2. DalSim krokem je prace s ostatnimi piartkami, které jsou rozdeny do ti skupin podle

miry abstrakce na material konkrétni, semiabstiaktrstraktni (viz nize).

NejvysSi mozna kombinace jednotek gitani: ~ 9+9=18

NejnizSi mozna kombinace jednotek gitani:  1+1=2

Material: hadi hra &taci, €itaci prouzkova tabule,c¢aci prstové tabulky, kradka
s piklady, znamkova hra, malé gtadlo, velké peéitadlo, zlomky

Nejvétsi mensSitel v jednotkové oblasti je 9 a re&picislo pro rozdil je 9.

Nejvétsi mensenec je 18. (18 —9=9)

Nejmensi mensitel v jednotkové oblasti je 1 a negné&slo pro rozdil je O.

Nejmensi menSenec je 1. (1-0=1)

Material: hadi hra atitaci, oditaci prouzkova tabule, odaci prstové tabulky, krakka

s piiklady, znamkova hra, malé gtadlo, velké peoitadlo, zlomky

Déleni

Nejvyssi alitel a nejvyssi podil v malé nasobilce je 9.

NejvysSi @¢lenec je 81. (81:9=9)

Nejmensi dlenec je 1, nejmenselitel je 1, nejmensi podilje 1. (1:1=1)

Material: cilici diewna tabulka, dici prstové tabulky, krabka s giklady, viceciferné

déleni s tabulkou, znamkova hra

NejvysSi mozné nasobeni pomoci jednotek je 81.4%8&1)

Nejmensi mozné nasobeni pomoci jednotek je 1.1(£X)



NejvysSi mozny vysledek je 81.
Material: barevné nasobkowétizy, dlevend nasobilkova tabulka, velka koralkova krabice
k nasobeni, nasobkové prstové tabulky, kidi s giklady, karttky s nasobilkou,

Pythagorejska tabuleédrvena), znamkova hra, velka multipkka tabule

3. Prace s pracovnimi listy, v pracovnich seSitaah?C

» zakladni ponicky
Perlovy material — ,Banka*“, tenicisel na principud&tani

Patetni operace s perlovym materidlerit@ni, nasobeni,&teni, odtitani)

o dopliujici pomicky

a) konkrétni:

Hadi hra — &itani

Hadi hra — oditani

Barevné nasobkov@tzy

Znamkova hra

Malé paitadlo

Velké paitadlo

Velka multiplikaéni tabule na nasobeni
Viceciferné dleni s tabulkou

Zlomky

b) semiabstraktni:

Prouzkové tabule <¢gani
Prouzkové tabule — édani

D¢lici drewena deska s figurkami
Nasobkova tevna deska

Velka koralkova krabice

c) abstraktni:
Stitaci tabulky — pIn&, polowni, diagonala, prazdna

Krabicka s giklady - itani



Odtitaci tabulky — plna, prazdna

Krabicka s giklady - odtitani

D¢lici tabulka — plna, prazdna

Krabicka s giklady - cEleni

Nasobkova tabulka — plna, poloéwi, prazdna
Pythagorejskéa tabuleédrvend)

Krabicka s giklady - nasobeni

Smeéna skuténych perz

.Rodiny ¢isel”

Pisemné pgtani (€itani, nasobeni,&eni, odtitani)

Pace na pditaci

Déti pracuji na poitaci podle gedem domluvenych pravidel, iagit pozada titele o CD
ROM, na pd¢ita¢i pracuje uéity pocet minut (dle pravidel veide), u paitate je jen jedno
dite....



PRACE S PERLOVYM MATERIALEM -

SM ENARNA*
~ptaci perspektiva“
1000 4:i 100 _|10 ] 1 o
2000 200 20 2 Q@
e 1l o

3000 300 30 3
Q
p—— 1 o
Q
4000 400 40 4
5000 500 50 5
6000 600 60 6
7000 700 70 7
8000 800 80 8
9000 900 90 9
Popis:

e vztah konkrétniho mnozstvi (2 stovkaitgerce) -¢iselného symbolu (kartaééslem
200)
» (Ciselnérady - jednotky, desitky, stovky, tisice

» prechod meziady

Postup:
Ucitel s cétmi, které maji zajem, rozlozi na koberci ,ftperspektivu”. (Nejtive rozlozi do
sloup&ku pod sebe velké kartycgsly 1000 — 9000, vedle kazdé karty daji tisidayehle,

potom rozlozZi stovky, desitky a jednotky).

Déti meéni jednotky za desitky —fijgla secislo
Potom né&ni desitky za stovky —fala secislo

M¢éni stovky za tisice —fjala secislo

0N R

Méni vSechnyrady



Dité jde do snénarny:

Dit¢ 1. ,Dobry den.”

Ucitel (nebo jiné dit): ,Co si pejete?”

Dité 1: ,Mam deset jednotek a chci jednu stovku.”

Ucitel (nebo jiné dit): ,Prosim.”

Dité 1: ,Dekuji.”

(Takto ckti pracuji i s ostatnimiiselnymitrady.)

Déti mohou pracovat samygitel je jen radce, ffipravuji se nad&tani velkychéisel a fixuji si

pojem srgnarna.

Nacvik ve snénarné:

1. Dit¢ dostane 1 desitku.

2. Witel (nebo jiné dit): ,Dej mi 3 jednotky.” Di€ musi jit do smnarny a rozranit si
desitku na jednotky (kuiky).

3. Stej pokra&ujeme s desitkami a stovkami. Vzdy razrme, abychom mohli dat
poZadovany péet.

Pokud di jiz umi chodit do sgnarny, nema jiz na kobefleu vyskladany vSechen material,

ale jenciselné symboly.

Dopliikkovy material:
» Krabicka s pastelkamicérvena, zelena, modra) a papirky. Pokud clice psatcislo,
zapisuje ho “barewtt od jednotek. Kdyz d& zane <itat, piSe stisla od tisi@, ale
jiZ NE BAREVNE.

Literatura:

pracovni sesity, &ebnice pro 1. stupeZS



Pom ticky

BANKA (tvo reni ¢isel na principu gitani)

Popis:
Prace s konkrétnim materialem, proziti matematicloperaci - &tani, oditani, nasobeni,
déleni, prace s ,velkymiisly” (déti jsou tim motivovany)
Matematické operace:
a) bez gechoduradi
b) ptechod jednoh#adu
c) prechod druhéh#adu
d) prechod tetihofadu
e) zavedeni znamének + - .:
f) Zavedeni nuly, prace s nulou (voligisla tak, aby se ¥isle objevila nula, nap
5068, 2409...)

Postup:
Pti praci ve skupig:
PRACE S MATERIALEM, SITANI
Kazdé di¢ mé swj tac na material, naém misku na jednotky a kobe#ek, na kterém
pracuje.
1. Ucitel:
a) ,Vezmi si 3 tisice, 3 stovky, 3 desitky, 3 jetky"
b) Tezsi varianta: ,Adélko, ty ghzkus ginést material dva tisicéi sta dvacetit.
Dokazala bys to?"
c) Nej&zsi varianta: ,Vezmi si, kolik chces.”
2. Také je mozné: ,ChceS miipést tisic d¥ s& dvanact nebo jeden tisic,&stovky,
jednu desitku a dvjednotky?“ Dik: ,Je, to je stejné!ll”
3. ,Déti, vyndejte si material na kobeek.“ ,Rekni mi, jaky material sis fjpravil/a,
jakou ma hodnotu?* ,Vrami material.” ,Kolik jsi mi vrétil/a, jakou ma matial

hodnotu?“



4. Déti si vezmou ke svému materialu malé kikyi a sestavi hodnotu materialu, ktery
maji na koberéku.

5. VSechny dti daji material na jeden kobeek.

6. Ucitel: ,Chci veédét, kolik je to dohromady.” Shrne vSechen materdd harde” pred
sebe - dramatické gesto). ,, Nyni musimeélatipaadek. Dali jsme DOHROMADY -
mame takové znaménko, které se jmenuje PLUS."

(Méme pgipravenou kraliku s devwenymi znaménky. Pro zakladni Skolu jelda mit 2

banky na jednuridu.)

7. Dé¢ti daji na koberéek své kartiky scisly, vSechn&isla daji pod sebe, pod polozi
pruh papiru a daji znaménko +. Vysledek vyskladajelkych kartéek (gitame,
davame dohromady, tzn. dostaneme vzdy veéigi®). Dsti se Wi datcisla pod sebe i
vedle sebe.

Mame dvoji &tani: Panitné - vedle sebe, pisemné - pod sebe (bez znajménka

(pozn. U oditani davame znaménko VZDY).

a) pisemnédtani
2384
+3233
+1482
| |  prouzek papiru
7109

b) panétné itani
2384 + 3233 + 1482 = 7109

c) ukazka zavedeni znaménka a podtrzitkagtani




PRACE S MATERIALEM, NASOBENI

Ucitel: ,PoSeptdm vam, kolik materialu gdiipesete.” (Ti déti, kazdému zvlasSept&islo.)
Dité: ,Mame steji."

Ucitel: ,Jakeé je tacislo?”

Dite: ,Velké.”

Ucitel: ,Precti jej.”

Dite: ,2221"

Ucitel: ,Chcete ¥dét, kolik je to dohromady?*

(Déti pracuji, postupt itayji ¢isla.)

Ucitel: ,Kolik je to dohromady?*

Dite:

2221

2221

2221

6663

Ucitel: ,Ale j& mam pro vas jednodus&&sSeni. Také si vezmu 2221. Mam 2221. Klikrat jste
ho sem dali?"

Dite: ,3x.”

Ucitel: 2221

X 3

;J J o) 6663

»~Je to nova operace, je to nasobeni. Ukazu vamapheSeny zapis. Jde oddoneni si, Ze

kdyz nasobim, tak vlastrstitam.”

PRACE S MATERIALEM, ELENI
Ucitel: ,Dam ti napsanéislo. UmiS ho vytvtit z ¢islic?”
(Dite vyberecislo 7336.)

Ucitel: ,Dojdi si pro material a srovnej si materid kobereek.”



(V prvni fazi jecislo ctlitelné tak, Ze si détnemusi chodit #nit do snénarny.)

(Dite pracuje.)

Ucitel: M&S tu 3 kamarady. Ro#dB jim ten swij material?*

Dité: ,Ano, ale jak?"

Ucitel: ,Reknu ti pravidla. Jsou dv

1. za&iname od nejvySSihiadu.

2. rozc&klujeme spravedlig.

Dité rozckli material, kamaradi si daji kazdy ke svému materéislo, vSichni maji stefh
(2612).

Ucitel: ,B&éZ se podivat, je-li to tak. Ano. Radidla jsi spravedli¢. J& vam ukaZi nové
znameénko (3)."

(7336 : 3 - vysledek je to, co ma kazda tva kamaradK£ 26

PRACE S MATERIALEM, OD CITANI
Ucitel: ,J& mam tento material a ty si &rthces vzit tolik.” (itel ma @ipraveny material

na koberéku a ditti dg z malych kartiek scisly poskladanéislo, kolik si ma odebrat.)

-

W

>

CO0CO0O0L0OO0

ARRARARE

6898

3652

Rozlozime na koberéek:

j 6898




e
8 365 2

jguujg )
\ 3 2 4 6

Ucitel: , Ty sis od tohot@isla vzala toto (fendame material dbina kobergek).

MuzZeme to také zapsat:
6 898
- 3652

3246
(pozn. Jefeba zaraznit, ze tady znaménko byt MUSI!!)

1. ukéazka je jen 8isly na velkych kartikach
2. ukazka je i malymi kartkami
3. ukazka peitani s pechodem
Détem vysétlime, Ze oditani je vliasta také takové roztlovani, ale neni spravedlivé.

ZAVEDENI POJMJ PRI MATEMATICKYCH OPRACICH
itanec + &tanec = sotet

mensenec — mensitel = rozdil

Cinitel x ¢initel = sowin

délenec : dlitel = podil

Dopliikovy material:
Velké a malé karty séisly. Velké karty pouzivame pro vysledekdit&ni (vznikne velké
mnozZstvi), malé karty (malé mnozstvi).

Znaménka: +, -, X, :, =



(VSechna znaménka jsou vyrobena z pryze o velikosthruba 3 x 3 cm. V Montessori

materidlech jsou znaménkatervend, v nasi ¥idé mame bila.)
Znaménka: >, <, =

(Také jsou vyrobena z uité hmoty.)

Prace samito znameénky: vytvieni pojmu je jiz nairzové \&zi, pasetni hratky (skupinky &i
a jejich porovnavaniazeni daiiselnérad)...

Pracovni listy s kontrolou, priklady z uéebnice.

-Knihy* tkol 1 s priklady k samostatné praci.

Literatura:
pracovni sesity, debnice pro 1. stupeZS

BAREVNE NASOBKOVE RETEZY
— POCITANI PO SKOCICH

Popis:
* pcitani po nasobcichfiprava na nasobeni
» pochopeni a proziti druhychigtich mocnindtvercovych a krychlovychiisel)

* propojeni¢isel s mnoZstvim, linearni a geometricky aspekza

Postup:

1. Pozveme ditk ukazce praceigttzy.Ukazeme, kde je material ulozen.

2. Witel: ,Nanos si postuphna kobere&tvercovérettzy, koralkovéctverce (druha mocnina
¢isla), krabtky se Sipkami.*

3. (Za&tiname od 1.) titel: ,Jedna“, giradime Sipku s jed&kou acervenou jednotku.

4. (Pokr&ujeme 2.) Witel: ,Budeme pditat po skocich, jako kdyz ss&klokan.”

Patitame: ,Jedna, dy Ctyii.”

(Pokraujeme 3) ,Jednajit Sest, dest.”

5. Riradime Sip&ky. Sipka udtvercovéhotisla je dost velka na poloZeni odpovidajiciho
koréalkovéhoitverce.

6. Ukazeme shodnostverce aietzce. Slozime koralky ¥etzci do ¢tverce, pirovname

étverce k sob.



7. Postup# vyskladame vSechngtézy az do 9.
1-1

2-124

3-12369

4-123481216
5-1234510152025

6- 1234561218243036
7-1234567142128354249

8- 123456781624 32404856
9-1234567891827364554637281

8. Uklidime vSe na své misto.

Dopliikovy material:

Variace ukazky: MZemetikat nasobky nahlas a ostatigla potichu.
DalSi ukéazka: Krychlovéetizy, ¢tverce, krychle. (Ukazat, jak 2&vercovychcisel vznika
¢islo krychlové.)

Literatura: 5
pracovni sesity,debnice pro 1. stupeZS

VELKA KORALKOVA KRABICE

Popis:
» prostorové vyjateni ¢isel, seznameni s nasobilkou, préowviani nasobilky v oboru
do 100, vizualni zaziti jednotlivyckad nasobk, orientace v malé nasobilce, hledani
stejnych vysledk pii praci s konkrétnim materialem

» komutativniho zakona (3 x 4 =4 x 3)



Postup:

1. Pozveme ditk ukédzce prace s nasobilkou. Ukazeme, kde je éeallibZena aifneseme ji
na koberec.

2. Postup# vyskladame nasobky na. Kitel: ,Poloz Zlutou trojku, pak dvZzluté trojky
atd.”

3. Witel: ,V dalSimiadku girazuj vzdy stejné mnoZzstvi.

LAle uz ne d¢ Zluté trojky, ale takto: jednu Sestku, mistd Zlutych trojek jednu zlatou
desitku a jednu zelenou dvojku atd. Pozoruj opakbbarevnych vzdr." (Ucitel ukazuje,
nemusiikat nahlas vySe popsané.)

4. Lze vyskladat &kolik po sol& jdoucichiad nasobk, pozorovat, porovnavat je spolu.

5. Uklidit material na své misto v polici.

Dopliikovy material:

» krabicka s piklady a vysledky
* nasobilka na kartkach

» latkova stovkova tabule, kartygsly



Literatura:
pracovni sesity, &ebnice pro 1. stupezS

PYTHAGOREJSKA TABULE

Popis:
* zapamatovani nasotkprostorové zkoumani nasabk

« zvladnuti orientace v tabulce



Postup:
1. Pozveme ditk ukazce prace s tabulkou. UkaZzemetiikde je uloZena aimeseme ji na
koberec.

2. Rineseme kraldku scisly. Ucitel: ,Vyskladej si Zetonky z krabky podle utitého
systéemu (naip od nejmensiho, po desitkach, ...)."

3. Witel: ,Za pomoci dvou Sikovnych prsiikprikladej Zetonky do tabulky.*

4. Uklidime Zetonky do kratky. Uklidime ponficku na misto v polici.

Dopliikovy material:
» vizualni kontrola podle plné prstové tabulky
» Variace prace s pythagorejskou tabulkou:
- Dve¢ déti pracuji spolu a davaji skilady
- .Naskadej mi vSechny nasobkisla 6.
-, Rekni mi, jakéislo je na tomto potku.”
- Pracovni listy podobné jako u stovkové tabulky y&jni obrazg,...)

- Kombinani tabulky

Literatura:
pracovni sesity, &ebnice pro 1. stupezS

KRABI CKA S PRIKLADY A VYSLEDKY NA
NASOBENI A DELENI

Popis:



e zapamatovani nasotokprostorové zkoumani nasabk

« zvladnuti orientace v tabulce

Postup:

1. Ditt si prinese na kobetek nebo na lavici krabku s giklady.

. ,Priprav si rékolik piikladi z prvnicasti krabéky.“ (vice vlevo)
. »Vyhledej vysledky v druhéasti krabéky.” (vice vpravo)

. ,Prines si sesit a pero, zapisuj gikady, které jsi vypsital.”

a b~ W N

. ,Prines si prstovou tabulku &iglady si zkontroluj.”

Dopliikovy material:
» latkova stovkova tabule, karty s ndsobky
» velka koralkova krabice

* krouzkova nasobkovéa tabule

* nasobilka na karkkach

« kombinani tabulky, prstové tabulky na nasobengkedi (vSechny obtiZnosti)

Literatura:
pracovni sesity, &ebnice pro 1. stupezS



ZNAMKOVA HRA

Popis:

» (Ciselnérady - jednotky, desitky, stovky, tisice



» piechod meziady

» préce s konkrétnim materidlem, proziti matematibkygeraci - &tani, oditani,
nasobeni, &eni, prace s ,velkymiisly* (déti jsou tim motivovany)

* matematické operace:

a) bez gechoduradi

b) piechod jednohsadu

c) piechod druhéheédu

d) piechod tetihotadu

e) zavedeni znamének +, -, X, :

f) zavedeni nuly, prace s nulou (voligisla tak, aby se &isle objevila nula, nap5068,
2409...)

Postup:

1. Witel: ,Najdi si ¢islo.” (Z karticek scisly si dit slozicislo 2 452.)

2. Witel: ,Vezmi si tacek a fines na 8m perlovy material.” (D& dojde do banky, finese na
tacku perlovy material a rozlozi na kohark.)

3. Witel: ,To uz znas." (Witel ma gipravenou krabici se znamkovou hrodidd podcisla
znamky.

4. Kitel: ,Vezmi sicislo 7668." (Di¢ vezme si z kartek ¢islo 7668.)

5. Weitel: ,Sestav totaislo ze znamek." (Détslozicislo.)

ZNAMKOVA HRA
TVORBA &isiLa

Dopliikovy material:
 Pii prvni praci se znamkovou hrou je dobré&ippmenout zakladni podnos
s perlovym materiadlem prifadit k rimu ¢isla a ukazat, jak vypadaji znamky. Uz to

neni konkrétni material, aledity pocet jednotlivychiadi (symbot), které jsou stefh



velké, steji t&Zké, ale iznobarevné a majilZNOU HODNOTU. To je dleZité pro
piipravu na praci s péani.

Velké a malé karty séisly. Velké karty pouzivame pro vysledekdit&ni (vznikne
velké mnoZstvi), malé karty (malé mnozstvi).

Hra na sménérnu - ve chvili, kdy di¢ zvladacist ¢isla gimo ze znamek, nemusi
pouzivatislice.

Jako prvni samostatnou praci mize di# dostat seSit s piklady na procvieni
sestavovantisel ze znamekNa jedné straré je napsanoéislo, na druhé straré
kontrola, tj. vyobrazeni spravného sestaveniisla ze znamek.

Znaménka: +, -, X, :, =

(VSechna znaménka jsou vyrobena z pryze o velikosthruba 3 x 3 cm. V Montessori

materialech jsou znaménkatervend, v nasi kidé mame bila.)

Znaménka: >, <, =

(Také jsou vyrobena z uité hmoty.)

Prace sdmito znaménky: vytvieni pojmu je jiz naitZove \¥zi, pacetni hratky
(skupinky dti a jejich porovnavantazeni daiselnérad)...

-Knihy* tkol 1 s priklady k samostatné praci.

ZNAMKOVA HRA — POCETNI OPERACE

Se znamkovou hrou nizeme gitat, od¢itat, délit i nasobit. Pracujeme stejrg, jako

s perlovym materidlem. To znamena, Ze kdyZ piB¢bujeme rozmnénit, vyménime znamku



za deset znamek nizSihd@adi nebo naopak — deset znamek nizSihbadu za jednu

znamku Fadu vyssiho.

ZNAMKOVA HRA - SCITANI

Znamkova hra @tame s malymi kartami, vysledek je na velkych &einj).

Postup:

1. Witel: ,Vyber sicislo a vyskladej ho ze znamek.”

2. Wkitel: ,Vyber si druh&islo a také ho vyskladej ze znamek."

3. Witel: ,Zkus <itat pomoci znamek.&ti mi znovu totocislo (ukaze na prvnéislo),
piecti mi druhécislo. Vzpoma si, co jsme dali s perlovym materidlem, kdyz jsméitli.”

4. Dit: ,Dame dohromady.”

5. Dit da vSe ,na jednu hromadu” adl@ pa‘adek — rozdli znamky podle hodnoty, srovna,
vyméni ve smnarreé (pokud poitebuje) a zjisti vysledek, ktery vysklada z velkykdret.
Vysledek d& podéru.

6. Fiklad si mizeS zapsat do seSitu.rilRady maji dti pripravené na kartach, vysledek je

zezadu.)

ZNAMKOVA HRA — ODCITANI
Postup:



1. Pracujeme jako s perlovym materidlem. Chodimesmignarny a vysledek vyskladame
z malych kardek.
2. Ditt si mize giklad zapsat do seSitu.

N
4143
2465
i I I —
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ZNAMKOVA HRA - NASOBENI
Postup:
1. Za&neme s malymiisly.

2. Pokr&ujeme s ¥tSimi ¢isly.
3. Potebujeme dva kobetky




Zde si rozlozime malé a velké
karty scisly 124¢ 2

Cislo si vyskladame jeSjednou
a dame dohromac

4. Mame 10 jednotek, vy#nime je ve sinarre za desitku. Vysledek je 2490.

ZNAMKOVA HRA — DELENI

Postup:

1.Weitel: ,Budeme dlit dvéma. Co to znamen&lit dvéma?*
2. Di&: ,Budeme dlit Ferdovi a Lojzikovi."

3. Witel: ,Jak budeme spravedtivozlovat?“

4. Dit: ,Délime spravedli¥ od nejvyssSihgadu, od 1000.*

5. Weitel: ,Kolik dostal Ferda? Kolik dostal Lojzik?* (2 precte vysledek.)
6. Witel: ,,Co je vysledek?"

7. Di#: ,To, co dostal jeden kluk.*

HRA:

Namalujeme domiky, déti do nich vstupuji &eme, jak&islo jsme vytvdili.

Jeden je bankél rozdluje material, 3 &i stoji a dostavaji material — tyt@tdmaji barevné
maslicky uvazané na z&pti.

Jedno dit ma modrou stuzku — desitkova ¢&ioka (kluk), druhé aieti di€¢ maji zelenou —
jednotkové halicky (kluci).

Ucitel: ,Budeme dlit tak, Ze desitkova héicka bude dostavat 10x vice neZ jednotkové
holci¢ky. Desitkova hdlicka je tu za desetd.”

(desitkova mé& 1000 1000 100 100 10 10,

1. jednotkova ma 100 100 10 10 1 1,

2. jednotkovAm& 100 100 10 10 1 1)

Ucitel: ,Co je vysledek?*

Dité: ,To, co ma jedna hoicka. Desitkova heicka je tu za deseied.”



Je teba vymyslet hry, aby setil pti praci co nejvice pohybovaly po prostoru. Je mozné
pracovat tak, Ze za desitkovou ditku se skuten¢ postavi desetdti, ale jen jeden bere
materidl. Také rizeme dat desitkové kintce 10x delSi masiku.

1. faze: B déleni pracujeme neftve i s perlovym materialem. Pracujemeésna. Pozveme
déti, jedno je u banky, jedno ro#dje, rékolik kamarad, ktefi dostavaji material — viz.
HRA.

2. faze: Pracujeme jiz bez perlového materialu Kdheréku misto @ti mame dewené

figurky.

U.: ,VyloZ mi ze znamek totcislo.” (Da ditti z kartcek vyskladan&islo 7383. Di
vyskladécislo ze znamek.)

U.: ,Toto velké¢islo rozalime mezi totogislo.” (Poda ditti ¢islo 23.Cislo 23 postavime

z figurek, modra figurka je 10, zelena figurka je 1D0 jecéervend figurka, 1000 je velka
zelend figurka atd.)

Znamky rozdlujeme ve smnarre a davame pod figurky. Modré dostavaji 10x vice nez

zelené. Vysledek je to, co ma jedna (zelena) figurk

Literatura:
pracovni sesity, &ebnice pro 1. stupeZS

Vyjmenovana slova - obrazky

Popis:
Vyjmenovana slova.

Postup:
K obrazku pitad’ kartu s vyjmenovanym slovem. Zkontroluj.



Varianta: K vyjmenovanym sloém vyrob knizku.
Vytvar vétu s vyjmenovanym slovem.



Vyjmenovana slova — obce a osoby

Popis:
Vyjmenovana slova.

Postup:
Postupuj podle navodu.




Vyjmenovana slova - komoda

Popis:
Vyjmenovana slova.

Postup:
Kazdy Suplik obsahuje vSechny vyjmenovana slovartéthu pismenu.

Varianta: K vyjmenovanym slofm vyrob knizku.
Vytva vétu s vyjmenovanym slovem.



Slabikoveé \&jife — déleni slov na slabiky

Popis:
Nacvik ¢teni.

Postup:
Seaad’ slabiky do posloupnostii&ti slovo.




Pribuzna slova - fFirazovani

Popis:
Vyjmenovana a fibuzna slova.

Postup:
Prifad’ kartu se s ifsbuznym slovem pod spravné vyjmenované slovo. Ziturijt




Komoda — slabiky dy, ty, ny, di, ti, ni

Popis:
Rozpoznavani slabik s dy, ty, ny, di, ti, ni.

Postup:
Z jednoho Supliku vyndejipdmety. Pojmenuj je. K fedmitam prifad’ karticku s nazvem
predmetu.

Varianty:
Roztid predntty z vice Suplil sprave pod slabiky.
Vytvor si vlastni knizéku s grednety k dané slabice.



Komoda — slabiky dy, ty, ny, di, ti, ni

Popis:
Rozpoznavani slabik s dy, ty, ny, di, ti, ni.

Postup:
Z jednoho Supliku vyndejipdmety. Pojmenuj je. K fedmitam prifad’ karticku s nazvem
predmetu.

Varianty:
Roztid predntty z vice Suplil sprave pod slabiky.
Vytvor si vlastni knizéku s grednety k dané slabice.



Homonyma

Popis:
Homonymum — slovo s vice vyznamy.

Postup:
K zakladnimu obrazku se sloverilpz dalSi obrazky, které popisuje stejné slovo.
Priklad: kohoutek (z\E, kwtina, vodovodni, druhdgsu a spou3u pistole)




Antonyma - prikladani

Popis:
Antonyma - slova opmého vyznamu.

Postup:
K obrazkim prikladej slova opéného vyznamu. Zkontroluj podle kontroly.

Varianta: Vyrob si vlastni kartu s antonymy. Nakresli otkyaz



Casy sloves

Popis:
Uréovaniéasu u sloves.

Postup:
Priprav si karty Sasy. Rifad’ obrazky ke spravnémiasu a pitad’ i odpovidajici sloveso.

Varianta:
Jednotlivé slovesa pouzij vétach. MizesS vytvdit pribeh.



Cislo jednotné a mnozné

Popis:
Déleni sloves na osobydisla.

Postup:
Vyskladej si jednotlivé osoby pod sebgisio jednotné a mnoznéiiRxd’ jednotliva osobni

zajmena a k nim spravny obrazek.




Hononyma ( domino)

Popis:
Slovo, které ma vice vyznam

Postup:
Vyhledej dvojice nap ucho ( od konvice) x ucho ( lidské).




Diktaty o pocasi

Popis:
Diktat vét. Procvieni pravopisu.

Postup:
Text si nech nadiktovat, nebo jefiges pouzit proipis. Zkontroluj podle zadani.







